%• esp@cenet document view 



1/1 <<— 



Coin operated games machine 



Publication date: 



Patent number: 



DE19614113 
1997-09-18 



Inventor: 
Applicant: 
Classification: 
- International: 



ADP GAUSELMANN GMBH (DE) 



G07F17/32 
G07F17/32G 



- european: 



Application number: DE199610141 13 19960410 

Priority number(s): DE199610141 1 3 19960410; DE19961009603 19960312 



Abstract of DE19614113 

The coin operated games machine has a front panel with display windows 4 for observing the symbols 
on a number of discs that are rotated in a pseudo-random cycle under the control of a microcomputer. 
Start and stop buttons together with a pair of level of risk selectors 6 are along the lower edge. The 
different levels of risk are shown on two strips 1 1 and these can be selected by repeated operation of 
the lower push buttons. The win amounts accumulated are shown on two displays. 
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(§) Erfinden 

Antrag auf Nichtnennung 



® Munzbetatigter Unterhaltungsautomat 

(g) Bei munzbetatigten Unterhaltungsautomaten ist der mit 
den stillgesetzten Umiaufkdrpern angezeigten Symbol- Kom- 
bination zugeordnete Gewinnwert nachfolgend in einer 
Risfko-Spieleinrichtung unter Verlustgefahr erhohbar. Mit 
der Neuerung soli der Spielablauf insbesondere im Risiko- 
sptel mit einem groBeren SpieJanreiz ausgestaltet werden, 
so daS die Anzahl der t mit den im Symbolspiel erzielten 
Gewinne, durchfuhrbaren Risikospiele erhoht wird. 
Zu diesem Zweck wird der durch das Risikospiel erzieJte 
Gewinn, urn den Spieleinsatz reduziert, von einem im 
Gewinnspeicher hinterlegten Teilgewinn subtrahiert. Der im 
Gewinnspeicher hinterlegte Teilbetrag wird mit den Anzeige- 
mittel des Munzspeichers angezeigt. Bei einer Negativ-Risi- 
koentschetdung wird der ursprunglich im Gewinnspeicher 
hinterlegte Teilgewinnbetrag im Munzspeicher addiert 



< 

CO 



CD 



UJ 

a 



Die foigenden Angaben sind den vom Anmelder eingereichten Unteriagen errtnommen 

BUNDESDRUCKEREI 07.97 702 038/593 



7/22 



3NSDOCI0: <DE_ 



_196l4ii3Ai J_> 



1 

Beschreibung 



DE 196 14 113 Al 



Die Erfindung bezieht sich auf einen munzbetatigten 
Unterhaltungsautomaten nach dem Oberbegriff des Pa- 
ten tanspruchs I. 

Aus der DE 34 36 783 Al ist ein Geldspielgerat mit 
einer Risiko-Spieleinrichtung bekannt Die mit einer 
Symbol-Spieleinrichtung des Geldspielgerates erzielten 
Gewinne kfcnnen als Einsatz fur ein Risikospiel mit einer 
zum Geldspielgerat gehorenden Risiko-Spieleinrich- 
tung verwendet werden. Die zufallsgesteuerte Risiko- 
Spieleinrichtung erhoht oder vennindert den Einsatz. 
Der in der Symbol-Spieleinrichtung erzielte Gewinn 
wird einer Teilerschaltung zugefuhrt und von dieser in 
Teilgewinne zerlegL Jeder Teilgewinn kann als Einsatz 
fur das Risikospiel verwendet werden. Nicht ausrei- 
chend berticksichtigt wurde bei dieser Losung, daB je- 
der Teilgewinn zum maximal erreichbaren hochsten 
DM -Gewinn oder Serien-Spielgewinn fuhren kann. 
Aufgrund der Vielzahl von Teilgewinnen, die zur Verfu- 
gimg stehen, kommt es zwangslaufig zu einer Vielzahl 
von Risikospielen die zu keinem Gewinn fuhren und 
somit zu einer Frustration des Benutzer des Geldspiel- 
gerates. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, bei einem 
Unterhaltungsautomaten der eingangs genannten Art, 
den Spielablauf insbesondere im Risikospiel mit einem 
groBeren Spielanreiz auszugestalten, so daB die Anzahl 
der mit dem im Symbolspiel erzielten Gewinne durch- 
fuhrbaren Risikospiele erhoht wird 

Die Aufgabe wird erfindungsgemaB durch die kenn- 
zeichnenden Merkmale des Patentanspruchs 1 gelflst. 

Weitergehende Ausgestaltungen sind den Unteran- 
spruchen entnehmbar. 

Die Erfindung weist den Vorteil auf, daB der Benutzer 
des Unterhaltungsautomaten in Serien- bzw. Sonder- 
spielen jeweils einen Teilbetrag des Gesamtgewinns fur 
ein weitergehendes Risikospiel benutzen kann. Wah- 
rend der Risiko-Ausspielung im DM-Bereich fuhrt ein 
Verlust nur dazu, daB der urspriingliche Spieleinsatz 
verloren geht. Der hinteriegte Teilbetrag, der nicht zur 
Risiko-Ausspielung verwandt wurde, bleibt stets erhal- 
ten. Erreicht der Spieler im Risikospiel den Bereich der 
Sonderspiele, so werden die erreichten Sonderspiele als 
auch der zuvor erzielte DM-Betrag gewahrL Durch die 
Erfindung wird erstmals kontinuierlich in Serien- bzw. 
Sonderspielen dem Benutzer eines Unterhaltungsauto- 
maten das Risikospiel angeboten, indem er unter nur 
einem geringfugigen Spieleinsatz Spannung und Unter- 
haltung erfahrt und die Aussicht hat, weitere Serien- 
bzw. Sonderspiele zu erzielen- 

Insbesondere durch die erfindungsgemaBe Ausgestal- 
tung nach Anspruch 6 werden die DM-Gewinnbetrage 
automatisch verwandt fur den Spieleinsatz eines nach- 
folgenden Spiels. Wahrend dieser Spielphase im Bereich 
der Kleingewinne, braucht sich der Benutzer des Unter- 
haltungsautomaten noch nicht um die Betatigung des 
Automaten kummern. Erst dann, wenn die hoherwerti- 
gen Gewinnbetrage, z. B. Sonderspiele, erreicht werden, 
kann der Spieler entscheiden, ob er den bereits erzielten 
Gewinn annehmen und in dem Sonderspieler addieren 
mdchte, oder ob er das Risikospiel weiter fortsetzen 
mochte. Durch die Betatigung des zugeordneten Be- 
dienelementes kann der bereits erzielte Gewinn in den 
Gewinnspeicher addiert werden oder ein nachfolgendes 
Risikospiel getStigt werden. 

Die Erfindung wird anhand eines in der Zeichnung 
dargestellten Ausfuhrungsbeispiels erlautert. Es zeigt: 



Fig. I eine schematische Darstellung der Vorderan- 
sicht eines Unterhaltungsautomaten, und 

Fig. 2 ein Blockschaltbild des Unterhaltungsautoma- 
ten. 

5 Ein in der Fig. 1 mit 1 dargestellter munzbetatigter 
Unterhaltungsautomat weist frontseitig Sichtf enster 2, 3 
auf, hinter denen Anzeigemittel fur den Zahlerstand des 
Sonderspiele-Zahlers und des Munzspeichers angeord- 
net sind, sowie Ablesef enster 4, hinter denen drei neben- 
io einander angeordnete scheibenfonnig ausgebildete 
symboltragende Umlaufkorper einer nicht naher darge- 
stellten Symbol-Spieleinrichtung 5 angeordnet sind. Der 
Unterhaltungsautomat 1 umfaBt eine nicht dargestellte 
Steuereinheit Die Steuereinheit weist ein Mikrocompu- 

•_5 tersystem auf, das den gesamten Spielablauf, einschL der 
Gewinnermittlung und Gewinnauszahlung, steuert Die 
Steuer- und Rechenfunktionen werden hierbei den Pro- 
grammen des Mikrorechners zugefuhrt, denen samtli- 
che erforderiiche Funktionen angepaBt werden konnen. 

20 Von der Steuereinheit wird fortlaufend der Guthaben- 
stand im Munzspeicher gepruft Weist dieser einen 
Spieleinsatz auf, so werden von der Steuereinheit die 
Antriebsmotore der Umlaufkorper der Symbol-Spiel- 
einrichtung 5 bestromt In von der Steuereinheit vorbe- 

25 stimmten Rastpositionen werden die Umlaufkorper 
stillgesetzt. Die Ermittlung der Rastposidonen erfolgt 
mit einem Pseudo-Zufallsgenerator der Steuereinheit. 
Den Rastpositionen sind auf dem Umfang der Umlauf- 
korper Symbole zugeordnet, die der Anzeige des Spiel- 

30 ergebnisses in den Ablesefenstern 4 dienen. Entspre- 
chend dem in der Steuereinheit hinterlegten Gewinn- 
plan wird nunmehr von der Steuereinheit geprOft, ob 
eine gewinnbringende oder nicht gewinnbringende 
Symbol-Kombination von den stillgesetzten Umlauf- 

35 korpern angezeigt wird. Unterhalb der Symbol-Spiel- 
einrichtung 5 sind Bedienelemente 6 angeordnet, die mit 
der Steuereinheit in Verbindung stehen und mit denen 
z. B. der erste stillgesetzte Umlaufkorper nochmals in 
Umlauf gesetzt werden kann, bzw. in Umlauf befindli- 

40 che Umlaufkorper stillgesetzt werden konnen. Benach- 
bart zu den seitlichen Umlaufkdrpern befmden sich auf 
der Frontseite 7 durchscheinend beleuchtbare Anzeige- 
felder 8 mit DM-Gewinnwerten 9 und Sonderspiel-Ge- 
winnwerten 10. Die leherformig angeordneten Anzeige- 

45 elemente 8 sind Bestandteil einer Risiko-Spieleinrich- 
tung 11. Unterhalb den leherformig angeordneten An- 
zeigeelementen 8 befindet sich ein Bedienelement 6, 
durch dessen Betatigung jeweils mit einem Pseudo-Zu- 
fallsgenerator entschieden wird, ob der nachste Ge- 

so winnwert erreicht wird oder nicht Die Risiko-Spielein- 
richtung 11 besitzt mehrere zusammengefaBte be- 
leuchtbare Anzeigefelder 8 fur DM-Gewinnwerte mit 
steigenden Betragen und Sonderspiel-Gewinnwene mit 
steigenden Gewinnwerten. Das Riskieren des in der Ri- 

55 sikoleiter der Risiko-Spieleinrichtung 11 eingesetzten 
Gewinns geschieht dadurch, daB das nachsthohere An- 
zeigeelement in Bezug auf das beleuchtete, den Gewinn 
anzeigende Anzeigeelement, im Wechsel mit einem un- 
terhalb der Risikoleiter angebrachten Verlust- Anzeige- 

(30 elementes blinkt Bei Betatigung des als Risiko-Taste 
gekennzeichneten Bedienelements 6 wird entweder der 
nachsthohere Gewinn erzielt, oder der eingesetzte Ge- 
winn verloren. Dieser Vorgang kann bis zum Erreichen 
des H6chstgewinns an Sonderspielen fortgesetzt wer- 

65 den. 

Weist der Sonderspielezahler 2 einen Zahlerstand 
groBer Null au£ so wird jeder nachfolgenden, mit den 
Umlaufkdrpern angezeigten gewinnbringenden Sym- 
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bol-Kombination der maxima] erreichbare DM-Ge- 
winnwert, z. in Hohe von DM 4,— zugeordnet Der 
erzielte Gewinnwert kann nachfolgend im Risiko teil- 
weise eingesetzt werden. Der im Sonderspiel erzielte 
Gewinn, z. B. DM 4,—, wird von einer Teilschaltung in 
die Teilbetrage DM 0,40; DM 0,30 und DM 3,30 aufge- 
teilt Die Gewinnwerte DM 0,40 und DM 0,30 werden 
durch ein durchscheinendes Beleuchten des entspre- 
chenden Anzeigefeids 8 in jeder Risikoleiter 11 ange- 
zeigt Mit den Anzeigemirtel 3 des Munzspeiehers wird 
wechselnd der Betrag DM 330 und der Zahlerstand des 
Munzspeiehers dargestellt 

Ein in der Fig. 2 mit 12 bezeichnetes Biockschaltbild 
eines munzbetatigten Unterhaltungsautomaten 1 urn- 
faBt die zum Verstandnis der Erfindung wesentlichen 
Baugruppen. Der Unterhaltungsautomat umfaBt die 
Symbol-SpieleinrichtungS, eine Steuereinheit 13 mit ei- 
nem Mikrocomputer, als Taster ausgebildete Bedienele- 
mente 6, Sieben-Segment-Anzeigeelemente 2, 3 zur 
Darsteilung des Guthabensstands eines DM-Munzspei- 
chers und eines Sonderspielezahlers. Den Umlaufkor- 
pern sind als Schrittmotor ausgebiJdete Antriebsmotore 
zugeordnet. Zur Bestimmung der Oberwachung der 
momentan eingenommenen Rastpositionen der Urn- 
laufkdrper ist diesen eine Abtasteinrichtung zugeord- 
net Die Abtasteinrichtung besteht aus einer auf der 
Antriebswelle eines jeden Antriebsmotors befindlichen 
Lochscheibe und einem aus einem Lichtsender und ei- 
nem Lichtempfanger gebildeten Positionserkenner. Der 
zwischen Lichtsender und Lichtempfanger befindliche 
Strahlengang wird physikalisch durch die Lochscheibe 
unterbrochen. Der Positionserkenner 15 ist unter Ver- 
mittlung einer Antriebsmotorsteuerung 16 mit dem Mi- 
krocomputer 14 verbunden. 

Eine Spannungsversorgung des Unterhaltungsautor 
maten erfolgt durch eine Versorgungseinheit 17. Von 
einem Netztrafo werden aiie erforderlichen Spannun- 
gen abgeleitet, gieichgerichtet und den verschiedenen 
Baugruppen des Unterhaltungsautomaten 1 zur Verfu- 
gung gestellt 

Der Mikrocomputer 14 umfaBt eine Ein-ZAusgabe- 
einheit 18, mit der der DatenfluB zwischen dem Mikro- 
computer 14 und der aus der Symbol- Spieleinrichtung 5, 
den Bedienelementen 6 des Anzeigefeldes sowie der 
Sieben-Segmentanzeigen 2, 3 einer Munzeinheit gebil- 
deten Peripherie erfolgt Der Mikrocomputer 14 umfaBt 
einen Mikroprozessor 19, einen Festwertspeicher 
(ROM) 20, einen Betriebsdatenspeicher (RAM) 21, einen 
Taktgeber 22 zur zeitlichen Steuerung und ein die Ein- 
heiten untereinander verbindendes Bussystem 23, beste- 
hend aus einem Daten-, Speicher-, AdreB- und Steuer- 
bus. Der Mikroprozessor 19 umfaBt neben einem Re- 
chen- ein Steuerwerk, sowie Akkumulatoren zum mo 
mentanen Zwischenspeichern der im Rechenwerk er- 
minelten Werte. In dem Festwertspeicher ROM 20 sind 
die zum Betreiben eines Unterhaltungsautomaten erfor- 
derlichen Programme wie Pseudo-Zufallszahlen-Pro- 
gramm, Umlaufsteuerung, Gewinnerkennung enthalten. 
In dem Festwertspeicher RAM 21 werden die fur jedes 
gemunzte Spiel vor dem In-Umlauf-Setzen der Umlauf- 
kdrper erminelten Pseudo-Zufallszahlen zwischenge- 
speichert In dem Festwertspeicher werden auch die 
Guthabenstande des DM-Munzspeichers, des Sonder- 
spielezahlers und des Gewinnspeichers registriert Die 
Steuereinheit 13 ist uber die Leistungsstufe 24 mit einer 65 
aus einer Munzeinheit gebildeten Auszahleinheit ver- 
bunden. Die Munzeinheit 25 besteht aus einem elektro- 
nischen Munzprufer, aus munzmdividuellen MQnzsta- 
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pelbehaltern, denen jeweOs eine Auszahlvorrichtung zu- 
geordnet ist 

Weist der Munzspeicher einen spieleinsatzaufweisen- 
den Guthabenstand auf, werden nachfolgend von der 
Steuereinheit 13 die Umlaufkorper in Umlauf gesetzt 
und in vom Pseudo-Zufallsgenerator erminelten Rast- 
positionen nacheinander stillgesetzt Ist den von stillge- 
setzten Umlaufkorpern angezeigten Symbol-Kombina- 
tionen ein Gewinn zugeordnet, so kann dieser nachfol- 
gend unter Verlustgef ahr in der Risiko-Spieleinrichtung 
11 erhoht werden. Weist der Sonder-Spieiezahler einen 
Zahlerstand groBer Null auf, und wird eine gewinnbrin- 
gende Symbol- {Combination von den stillgesetzten Um- 
laufkdrpern angezeigt, so wird der Gewinnwert der an- 
gezeigten Symbol-Kombination auf einen maximalen 
Gewinnwert, z. B. DM 4,— erhoht Der erzielte Gewinn- 
wert wird nachfolgend durch eine Teilerschaltung der 
Steuereinheit 13 in die Spieleinsatzwerte DM 0,40, DM 
030 geteilt Der Betrag von DM 330 wird im Gewinns- 
peicher registriert und mit den Anzeigeelementen 3 des 
Munzspeiehers wechselseitig mit diesen dargestellt 
Nachfolgend kann in der Risiko-Spieleinrichtung 11 der 
Teilgewinnbetrag DM 0,40 eingesetzt werden. Bei einer 
positiven Risiko- Entscheidung erzielt der Benutzer den 
25 Gewinnwert DM 030. Der Zugewinn von DM 0,40 wird 
von dem Gewinnwert im Gewinnspeicher subtrahiert 
Erzielt der Benutzer des Unterhaltungsautomaten in 
der nachfolgenden Risiko-Entscheidung einen positiven 
Spielausgang, so erzielt er den Gewinnwert DM 1,60 
und im Gewinnspeicher wird der Zugewinn in Hohe von 
DM OfiO subtrahiert 

Sollte die Risiko-Entscheidung von DM 0,80 zu DM 
1,60 eine negative sein, so wird der Wert im Gewinns- 
peicher auf den Ursprungswert von DM 330 erhoht 
Nachfolgend kann der Teilgewinnwert von DM 030 in 
gleicher Art und Weise fur das Risikospiel verwandt 
werden. 

Wird vom Benutzer des Unterhaltungsautomaten 1 
der Teilgewinnbetrag DM 030 dreimal erfolgreich ein- 
gesetzt, so hat er den Gewinnwert DM 2,40 erreicht 
Der Gewinnspeicher weist den Betrag von DM 1,20 auf. 
Nachfolgend wird der Spieleinsatz DM 2,40 gegen drei 
Sonderspiele eingesetzt Bei einer positiven Risiko-Ent- 
scheidung hat der Benutzer des Unterhaltungsautoma- 
ten 1 drei Sonderspiele erreicht und der Gewinnbetrag 
im Gewinnspeicher wird auf DM 330 erhoht 

Durch die Moglichkeit auch in Sonderspielen einen 
Teilgewinnbetrag zum Risiko anzubieten, bietet sich 
dem Benutzer des Unterhaltungsautomaten 1 der Vor- 
so teii, daB er auch im Sonderspiel aktiv in das Spielgesche- 
hen eingreifen kann und dadurch mehr Unterhaltung 
und Spielspannung erfahrt Daruber hinaus ist sicherge- 
stellt, daB ihm durch die vennehrte Moglichkeit von 
Risikospieien kein unmaBig hoher Verlust erfahrt Der 
maximale Verlust betragt DM 0,40 bzw. DM 030, da ihm 
der uberwiegende Teilgewinnbetrag von DM 330 im- 
mer erhalten bleibt d. It, auch bei einer negativen Risi- 
ko-Entscheidung von DM 2,40 auf drei Sonderspiele 
wird von ihm nur der ursprungliche Spieleinsatz von 
DM 0,40 zum Ensatz gebracht Fur die aktive Annahme 
des Risikospiels in Sonderspielen erhalt er die Beloh- 
nung, daB er durch den Spieleinsatz z. B. von DM 0,40 
bzw. DM 030 drei bzw. zwei Sonderspiele erzielen 
kann. 

GemaB einer weitergehenden erfindungsgemaBen 
Ausgestaltung weist der Unterhaltungsautomat eine 
Spielautomatik auf, die von der Steuereinheit aktiviert 
wird, wenn ein Teilgewinn den Spieleinsatz fur ein Risi- 



30 



35 



40 



45 



55 



60 



BNSDOCID: <D£_ 



_19614113A1_L> 



DE 196 14 113 Al 

5 6 



kospiel biidet. Durch den Einsatz der Spielautomatik 
muB der Benutzer des Unterhaltungsautomaten nicht 
fortwahrend ein Bedienelement betatigen. Die Spielau- 
tomatik setzt den urspriinglichen Spieleinsatz, z. B. DM 
0,40, gegen den nachsthoheren Gewinnwert ein. Wer- 5 
den DM 0,80 erreicht, wird dieser unmittelbar gegen 
den nachsthoheren erzielbaren Gewinnwert DM 1,60 
eingesetzt Wahrend der eingeschalteten Spielautoma- 
tik kann der Spieler nicht den bis dahin erreichten Ge- 
winnwert in den DM-Guthabenzahler umbuchen. Erst 10 
beim Erreichen der hoherwertigen Sonderspielgewinne, 
z.B. 2 Sonderspiele, hat der Benutzer des Unterhal- 
tungsautomaten die Mogtichkeit, selbsttatig aktlv in das 
Spielgeschehen wieder einzugreifea Nun besteht fur 
ihn die Moglichkeit, zu entscheiden, ob der erzielte Son- 15 
derspielgewinn, z. B. 2 Sonderspiele, als Spieleinsatz fur 
ein nachfolgendes Risikospiel eingesetzt werden soil, 
oder ob er diesen Gewinnwert bereits in den Sonder- 
spielspeicher umbucht Durch eine Betatigung des ent- 
sprechenden Bedienelementes 6 erfolgt die Umbuchung 20 
bzw. die Annahme eines nachf olgenden Risikospiels. 

Patentanspruche 

1. Munzbetatigter Unterhaltungsautomat mit einer 25 
symboldarstellenden Einrichtung, mit einer Risiko- 
Spieleinrichtung, die gewinnindividuelle Anzeige- 
elemente und mindestens ein Bedienelement urn- 
fafit, mit einer einen Mikrocomputer umfassenden 
Steuereinheit fur die Ablaufsteuerung, mit Anzei- 30 
gemittel fur DM-Guthaben und Sonderspiele, und 
bei einer gewinnanzeigenden Symbol- Kombina- 
tion wird von der Steuerung der zugeordnete Ge- 
winn mit einer Teilerschaltung in mehrere Teilge- 
winne, die jeweils fur den Spieleinsatz in einem 35 
Risikospiel berechtigen, aufgeteilt, wobei im Risi- 
kospiel unter Verlustgefahr ein hoherer Gewinn in 
Aussicht gestellt wird, dadurch gekennzeichnet, 
daB der durch das Risikospiel erzielte Gewinn urn 
den Spieleinsatz reduziert von einem im Gewinns- 40 
peicher hinterlegten Teilgewinn subtrahierbar ist, 
und daB der im Gewinnspeicher hinteriegte Teilbe- 
trag mit dem Anzeigemittel (3) des Munzspeichers 
anzeigbar ist, und daB bei einer Negativ-Entschei- 
dung der ursprunglich im Gewinnspeicher hinter- 45 
legte Teilgewinnbetrag im Munzspeicher addiert 
wird. 

2. Munzbetatigter Unterhaltungsautomat nach 
dem Oberbegriff des Paten tanspruchs 1, mit im 
Sonderspielbetrieb erhohter Gewinngabe, dadurch 50 
gekennzeichnet, daB ein von den stillgesetzten Um- 
laufkorpern zugeordneter Gewinnwert in Teilge- 
winne aufteilbar ist, und daB bei dem Einsatz eines 
Teilgewinns im Risikospiel der gegenuber dem Ein- 
satz erzielte nachf olgende Gewinnwert vom im 55 
Gewinnspeicher hinterlegten Gewinnwert subra- 
hiert wird, und daB bei erfolgreichem Erreichen 
von Sonderspielen der ursprungliche Gewinnwert 

in den Gewinnspeicher addiert wird 

3. Munzbetatigter Unterhaltungsautomat nach An- eo 
spruch 1 und/oder 2, dadurch gekennzeichnet, daB 
die Anzeige der Teilgewinnwerte mit durchschei- 
nend beleuchtbaren Anzeigeelementen (8) der Risi- 
koleiter (11) und einer mehrsteiligen Sieben-Seg- 
mentanzeige (3) erfolgt. & 

4. Munzbetatigter Unterhaltungsautomat nach ei- 
nem oder mehreren der vorangegangenen Anspru- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB die Teugewinn- 



betrage mit durchscheinend beleuchtbaren Anzei- 
gemittel (8) eines Tableaus mit Gewinnwerten dar- 
stellbar sind. 

5. Munzbetatigter Unterhaltungsautomat nach ei- 
nem oder mehreren der vorangegangenen Anspru- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB der mit den An- 
zeigemittel (8) der Risikoleiter (1 1) nicht darstellba- 
re Teilbetrag mit den Anzeigemittel (3) des Munz- 
speichers dargestellt wird, und daB wechselseitig 
der Zahlerstand des Munzspeichers und des Ge- 
winnspeichers angezeigt wird 

6. Munzbetatigter Unterhaltungsautomat nach An- 
spruch 1 und/oder 2, dadurch gekennzeichnet, daB 
bei einem aus einem Teilgewinn gebildeten Spiel- 
einsatz von der Steuereinheit (13) eine Spielauto- 
matik aktiviert wird, die bei einem erzielten DM- 
Gewinn, diesen als Spieleinsatz fur ein nachfolgen- 
des Spiel einsetzt, bis der DM-Gewinnbereich ver- 
lassen ist, wobei dann durch eine Betatigung eines 
Bedienelementes (6) der erzielte Gewinnwert im 
Sonderspiele-Gewinnzahler addiert wird. 
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